Durchfiihrungsbestimmungen E Junioren Stadtmeisterschaft 22.02.19

Fiir unser Hallenturnier der E Junioren am Samstag, den 22.02.2020 gilt folgendes:

1.

Now s

10.

11.

12.

13.

14,

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.
22.

Leitung, Organisation und Durchflihrung eines Turniers obliegen dem veranstaltenden
Verein.

Gespielt wird nach offiziellen Futsal und Fairplay-Regeln mit sprungreduzierten Béllen.

Bei 0.g. Turnier dirfen nur Spieler eingesetzt werden, die im Besitz einer ordnungsgemafen
Spielerlaubnis des DFB bzw. eines seiner Mitgliedsverbande sind. In der E1 spielen 2009er
Jahrgang, aufgestockt mit vier 2010er Jahrgingen. Bei der E2/E3 Jugend 2010er Jahrgéngen
mit maximal fiinf 2009er erganzt.

Die Spielzeit betragt 1x 10 Minuten. Die Pause zwischen den Spielen betragt 2 Minuten.
Stadtmeister ist jeweils der Erstplatzierte in der Gruppe nach Beendigung des Spielplans.
Die Spiele werden in Mannschaftsstarke von 5 Feldspielern + 1 TW gespielt.

Die Spielzeit wird durch einen von der Turnierleitung eingesetzten Spielbeobachter
festgestellt, der die Uhr wahrend einer Unterbrechung auf sein Zeichen hin, anhalten darf
(Time-out).

Die Abseitsregel ist aufgehoben. Bei Seitenaus wird der Ball durch Einkicken ins Spiel
gebracht, woraus kein direktes Tor erzielt werden kann. Bei Toraus, verursacht durch die
angreifende Mannschaft wird der Ball durch Werfen oder Rollen vom Torwart ins Spiel
gebracht (AbstoR).

Bei Toraus, verursacht durch die verteidigende Mannschaft (einschlieRlich Torwart), ist auf
EckstoR zu entscheiden.

Hieraus kann ein Tor direkt erzielt werden. Verbotenes Spiel innerhalb des eigenen
Strafraumes wird mit Strafsto} geahndet.

Ein Tor kann aus jeder beliebigen Entfernung erzielt werden (ausgenommen durch einen
Abwurf).

Beim Abstol3, bei der Ausfiihrung von Straf-, Frei- und Eckst6Ren sowie beim Einkicken von
der Seitenlinie missen die Spieler der gegnerischen Mannschaft mind. 5 m vom Ball entfernt
sein. Beim AnstoR miissen die Spieler der gegnerischen Mannschaften mind. 3 m vom Ball
entfernt sein.

Der Ball darf beim AnstoR in alle Richtungen gespielt werden. Aus dem Anstol’ kann kein
direktes Tor erzielt werden.

Erfolgt die Spielfortsetzung (Ausnahmen StrafstoR und AnstoR) nicht innerhalb von 6
Sekunden wird das Spiel wie folgt fortgesetzt: [ Bei EckstoR mit Torabwurf & Beim Einkick,
Einkick fiir den Gegner B Bei Freistol3, FreistoR fiir den Gegner [ AbstoR, Freistol3 fiir den
Gegner auf der Torraumlinie @ Wenn der Torwart in seiner Spielhalfte den Ball mit der Hand
oder dem Ful’ kontrolliert, FreistoR’ fiir den Gegner.

Die Zeitvorgabe beginnt, sobald die ausfiihrende Mannschaft in der Lage ist, das Spiel
fortzusetzen.

FreistoRe fir die angreifende Mannschaft, die innerhalb des Strafraumes verhangt werden,
werden auf die Strafraumlinie zurlickverlegt.

Wenn der Ball die Decke berlihrt, so wird ein Einkick von der Seitenlinie ausgefiihrt.

Nach Abstol? ist der Ball erst nach Verlassen des Torraums im Spiel.

Alle FreistoRe sind indirekt.

Abwirfe und AbstdRe nach Toraus dirfen NICHT direkt iber die Mittellinie geschossen
werden, sondern missen vorher durch einen eigenen Mannschaftsspieler beriihrt werden.
Der gegnerischen Mannschaft wird ein Freistol} zugesprochen, wenn ein Spieler versucht, in
jeglicher Form von Hineingleiten oder Gratschen, den Ball zu erreichen!!!

Erlaubt sind ausschliel3lich Schuhe mit glatter Sohle!!

Weiterhin gelten die Bestimmungen des WDFV bzw. des FLVW.



